Sign Narva OU

3D MODELLEERIJA OPPEKAVA

OPPEKAVARUHM 3D Modelleerimine

(eesti keeles) 3D modelleerija
OPPEKAVA NIMETUS ( vene keeles) 3D Mogennep
Oppurid toimivad 3D- modelleerijana, disainerina
ARVATAV AMETIKOHT reklaamiagentuuris, joonestajana, projekteerijana
disainiburoos

OPPEKAVA MAHT 260 tundi

AUDITOORSE TOO 200 tundi

MAHT

ISESEISVATOO 60. tundi

OSAKAAL

SIHTGRUPP Oppeprogramm on mdeldud taiskasvanute tédalaseks

koolitamiseks ja Umber koolitamiseks. Koolitustel osaleda
saab arvuti tehnoloogijas huvitatud inimesed, kellele on
soov ennast arendada selles suunas.

OPPEKEEL Vene

Oppekava koostamise aluseks on “Sign Narva OU”

OPPEKAVA koolitajate ainekavad ning:
KOOSTAMISE ALUS http://www.ekk.edu.ee/vvfiles/52/mooduli_kontseptsioon
.pdf

https://www.hm.ee/sites/default/files/juhend valjundipohi
se _oppekava koostamiseks.pdf

https://www.innove.ee/oppevara-ja-metoodikad/kutsehar
iduse-oppevara/

OPPEKAVA KOOSTAJAD | Provotorov Vasily

OPPEKAVA KOOLITAJAD ' Provotorov Vasily

Hariduskaik:
2011-2013 NVTC (Narva Kutseoppekeskus), multimedia
erialal


http://www.ekk.edu.ee/vvfiles/52/mooduli_kontseptsioon.pdf
http://www.ekk.edu.ee/vvfiles/52/mooduli_kontseptsioon.pdf
https://www.hm.ee/sites/default/files/juhend_valjundipohise_oppekava_koostamiseks.pdf
https://www.hm.ee/sites/default/files/juhend_valjundipohise_oppekava_koostamiseks.pdf
https://www.innove.ee/oppevara-ja-metoodikad/kutsehariduse-oppevara/
https://www.innove.ee/oppevara-ja-metoodikad/kutsehariduse-oppevara/

OPEVALJUNDID

Taiendoppe:

2013-2014 Kursused 3D graafika ja animatsioon. Ukraina
2014 Kursused “The Foundry Nuke”. Ukraina

2015 Kursused 3D modeling. Eesti Teeninduse Erakool
Valdab professionaalselt jargmisi programme:

Adobe Photoshop , NewTek LightWave, Adobe After
Effects

Adobe Premiere Pro, Adobe DreamWeaver, Adobe Flash
Pro

CorelDraw, Autodesk Maya 2014, Blender, MS Office,
Zbrush, RealFlow, The Foundry Nuke

Teenistuskaik:

Praegu té6tab Narva Sign OU 3D modelleerijana.
Peamiseks Ulesandeks on disain, 3D modelleerimine,
joonestus-ja projekteerimistéod.

3D modelleerija eriala 0ppekava eesmargiks on anda
Oppijale erialased ja tehnilised pohioskused ning
-teadmised, mis vOimaldavad t66leasumist erialal.
3D modelleerija 6ppe Ulesandeks on ette valmistada
t6o6taja, kes:

e On omandatud arvuti kasutamise pdhioskused
on omandanud teadmisi vormiharmooniast ja
oskuse vormi nagemiseks ja stiliseerimiseks

e kasutab joonistamist peamise kujutava
tegevusena oma ideede, kavandite ja to6jooniste
vormistamisel;

e oskab pohioskuste ulatuses kasutada
professionaalset vector - ja
pikselgraafikaprogrammi.(Photoshop)

e oskab kasutada pilditddtlusprogrammi
pohioskuste piires erialaste projektide
teostamiseks.( Photoshop)

e teab professionaalseid animatsiooni - ja
videotdo6tlusprogramme (After Effects);

e teab levinumate multimeediaprogrammide
valjundformaate

e Oskab planeerida oma t6dprotsessi ideest
valmislahenduseni.



e Oskab teostada etteantud praktilisi Glesandeid
Autodesk Maya abil. (valgustuse reguleerimine
modelleerib 3D modelle, tekstuurib modelle)

OPPEKAVA Statsionaarne ja mittestatsionaarne vorm (sh.
RAKENDAMINE distantsioondpe)
OPPEMEETODID Oppemeetodiks mdeldud kasutada enamasti loengu ja

praktilist t66d auditooriumis. Koolitaja arvestab sellega,
et tudengite teadmised on erinevaid, ja selle t6ttu leiab
voimalust tegeleda individuaalselt iga tudengiga.

NOUDED OPINGUTE Registreerimine Sign Narva OU koolitustele

ALUSTAMISEKS toimub avalduse taitmise ja dppemaksu tasumise pdhjal.
Vastuvétu tingimusi ja korda reguleerib “Sign Narva OU“
direktor.

OPINGUTE LOPETAMISE | Tundidel osalemine vahemalt 80% mahus, sooritatud
NOUDED praktika; moodulite ja praktikate tulemused on hinnatud
positiiivselt.

1. Arvutiopetus

MOODULI MAHT 20 Tundi

OPPEAINE OPETAJA Vasily Provotorov

oppija omandab arvuti kasutamise pdhioskused,
oskab arvutitehnoloogia véimalusi kasutada
informatsiooni hankimiseks, kasutamiseks,
vahetamiseks ja vahendamiseks,
sustematiseerimiseks ning sailitamiseks.

EESMARK Opetusega taotletakse, et:
[ J
[}

NOUDED MOODULI Puuduvad
ALUSTAMISEKS



OPPESISU

OPITULEMUSED

HINDAMINE

2. Vormiopetus

MOODULI MAHT
OPPEAINE OPETAJA

EESMARK

NOUDED MOODULI
ALUSTAMISEKS

OPPESISU

OPITULEMUSED

Infotehnoloogia p6himaisted ja infouhiskond. Arvuti
riistvara, malu, tarkvara. Arvutivorgud, arvutid
igapdevaelus, turvalisus. Arvuti kasutamise ja failihalduse
pohioskused. Tekstitddtlus. Tabelitdotlus. Infootsingud ja
kommunikatsioon. Infokirjaoskus. Sotsiaalsed tarkvarad
ja nende kasutamine.

Oppeaine I&binu :
e teab, kuidas kasutada arvutit ja internetti,
e oskab kasutama OpenOffice, PowerPoint
programme
e oskab alla laadima, salvestama ja installeerima
vajaliku tarkvara

Praktiliste t66de hindamine. (Arvestatud voi
mittearvestatud)

20 Tundi
Vasily Provotorov

Opetusega taotletakse,et &ppija teab ja tunneb vormide
abstraheerimise ja stiliseerimise aluseid, oskab luua
lihntsamaid vorme ja nendega t66tada, arendab
kolmemootmelist ruumilise moétlemise voimet,
nagemismalu, jaljendamisoskust ja loovust.

Puuduvad

Vormide modelleerimine ja stiliseerimine, suurendamine
ja vahendamine, vormiharmoonia. Vormi ja ruumi
omavahelised suhted. Kontrastid, tasakaal. Moodul
koosneb labivalt loengutest ja praktikast Autodesk Maja
alusel

Mooduli labinu:
e oskab modelleerida lihtsamad 3D modelle
Autodesk Maya ja Blender programmi abil.



HINDAMINE

e Teab Ulesehituse pohimdbtteid Autodesk Maya voi
Blender programmi abil.

Praktiliste to6de hindamine. (Arvestatud voi
mittearvestatud)

3. Tarkvaraope: Pikselgraafika

MOODULI MAHT

OPPEAINE OPETAJA

EESMARK

NOUDED MOODULI
ALUSTAMISEKS

OPPESISU

OPITULEMUSED

HINDAMINE

40 Tundi

Vasily Provotorov

Opetusega taotletakse, et 6ppija teab ja tunneb
pilditéotlusprogrammide tUlpe ning kasutamisloogikat.
Opilane oskab kasutada iht pilditd6tlusprogrammi
erialaste projektide teostamiseks.

labitud moodulid “Arvutiopetus”

Ulevaade pilditéétlusprogrammidest. Valitud programmi
kasutamisloogika. Stvendatud 6pe the valitud
programmi kasutamiseks: funktsioonid, t6driistad,
lisaseadmed, formaadid.

Oppija:

e teab ja tunneb pilditd6tlusprogrammide tldpe ning
kasutamisloogikat,

e oskab kasutada uht pilditd6tlusprogrammi
pohioskuste piires erialaste projektide
teostamiseks. (Photoshop)
oskab korregeerida pilte,
oskab to6tada kihtidega

Praktiliste t66de hindamine. (Arvestatud voi
mittearvestatud)



4. Erialane tarkvaraope ( MAYA/BLENDER)

MOODULI MAHT

OPPEAINE OPETAJA

EESMARK

NOUDED MOODULI
ALUSTAMISEKS

OPPESISU

OPITULEMUSED

100 Tundi

Vasily Provotorov

Opetusega taotletakse et &ppija dpib siivendatult
kasutama erialaseks t66ks vajalikku valitud tarkvara,
valmistudes suundumiseks té6turule.(Autodesk Maja/
Blender)

labitud moodulid “Arvutiopetus’ja “ Vormidpetus”

1) Loob modelleerimisprogrammide abil 3D objekte,
arvestades nende funktsioone ja tehnilisi piiranguid.

2) Kasutab 3D objektide ja ruumide loomiseks (kujutava
ja analtutilise) geomeetria tédvahendeid.

3) Visandab, liigutab ja muudab 3D objekte ruumis
vastavalt |ahtellesandele.

4) Visualiseerib realistlikke 3D objekte-stseene ning teeb
Ulesandest lahtuva jareltdtluse.

5) Loob 3D keskkonnas valgustuse, objektide tekstuurid,
faktuurid, materjalid, kannab enda loodud mudelitele
realistliku tekstuuri fotodelt, vajadusel ise pildistades voi
valides fotosid pildiarhiividest. Eelarendab
mustandtekstuuri ja kasutab tekstuuri maalimise pohilisi
téovotteid.

6) Tekitab lihtsamaid realistlike simulatsioone madala
tihedusega 3D objektide loomisel.

7) Vaatleb ja anallitsib objekte ja keskkondi natuuris, et
luua neist 6konoomsed 3D mudelid ja kasutab
modelleerimiseks digeid t6dvotteid, tekstuurib erinevate
objektide mudeleid.

8) Arvestab modelleerimisel inimeste ja loomade pohilisi
anatoomilisi isearasusi, vottes arvesse kahejalgsete ja
neljajalgsete erinevate lilkkumisviiside olemust.

9) To6tab loomingulises ja vajadusel rahvusvahelises
meeskonnas, kasutades suhtluses erialast inglise keelt.

Oppija: Oskab teostada etteantud praktilisi Gilesandeid
Autodesk Maja ja Blender programmi abil.



HINDAMINE

Praktiliste t66de hindamine. (Arvestatud voi
mittearvestatud)

6. Multimeedia to6protsess

MOODULI MAHT

OPPEAINE OPETAJA

EESMARK

NOUDED MOODULI
ALUSTAMISEKS

OPPESISU

OPITULEMUSED

HINDAMINE

7. Lopueksam

HINDAMIS KOMISJOON

20 Tundi

Vasily Provotorov

Opetusega taotletakse, et 6ppija teab professionaalseid
Animatsiooni - ja videotddtlusprogramme ning
multimeedia haldusprogramme; (After Effects)

teab levinumate
multimeediaprogrammidevéljundformaate; oskab
planeerida oma todprotsessi ideest valmislahenduseni.

labitud moodulid “Erialane tarkvaradpe ( MAYA/ Blender)

e Animatsiooniprogrammid Autodesk Maya/ Blender
e Videotdotlusprogrammid After Effects
e Jareltddtlus After Effects

Oppija:
e teab professionaalseid animatsiooni — ja
videotdotlusprogramme, samuti multimeedia
haldusprogramme.( After Effects)

Praktiliste t66de hindamine. (Arvestatud voi
mittearvestatud)

Koolitajad - Vasily Provotorov



EESMARK

NOUDED MOODULI
ALUSTAMISEKS

OPPESISU

OPITULEMUSED

HINDAMINE

Lopueksami eesmargiks on selgitada vélja oppija
padevus ja valmisoleks kutsealal td6tamiseks.
Lépueksam voimaldab opilasel:
e demonstreerida terviklikke kunsti —ja kutsealaseid
praktilisi teadmisi, oskust ja padevust;

Lopueksam voimaldab eksamikomisjonil:
e hinnata Opilase praktiliste teadmiste, oskuste ja
padevuse vastavust 3D modelleerija erialal
t6otamise nduetele;

e hinnata Iopetaja valmisolekut iseseisvaks t66ks
valitud erialal.

Labitud kogu eelnev 6ppekava ja sooritatud praktikad;
moodulite ja praktikate tulemused on positiiivselt
arvestatud.

3D modelleerija eriala Idpueksam koosneb praktilisest
osast.

Lopueksam voib pohineda varem teostatud erialastel
projektidel.

Oppija teadmised, oskused ja padevused on [8pueksami
komisjoni hinnangul piisavad iseseisvaks to6tamiseks
kutsealal.

Lopueksami tulemusi hindab eriala spetsialistidest
koosnev I6pueksami komisjon, vottes arvesse:
e |Opetaja professionaalsust (tehnilised ja erialased
oskused, korrektsus);

Arvestatud voi mittearvestatud

Arvestatud

Oppur oskab teadlikult valida kutsealases t68s
sobivaimad t66votted, —vahendid ja —materjalid ning
kasutada neid korrektselt. Toimib aktiivselt ja
motiveeritult erinevates todsituatsioonides,
meeskondades ja sidusrihmades. Ta oskab leida uusi
lahendusi ja lahendada probleemsituatsioone
(veaolukordi). Suudab iseseisvalt t6dtada, ei vaja
korraldusi. Ta oskab arendada oma t66d, anallisida ja
arendada ennast mitmekulgselt.



OPPERUUMIDE
KIRJELDUS

Ta oskab planeerida tédetappe ja osalilesandeid, nende
tahtsuse jarjekorda, planeerida ja arvestada erinevaid
mojureid ja alternatiive, oskab eesmaérgist lIahtuvalt valida
sobivaima ja seda pdhjendada.

Mittearvestatud

Oppur ei ole iseseisvalt vdimeline kutsealal vajalike
tédUulesannete ja —protsessidega toime tulema. Vajab ka
lihntsamate t66meetodite, -vahendite ja materjalide
kasutamisel juhendamist ning abi, ei tule tavalistes
téosituatsioonides rahuldavalt toime. Ta oskab kasutada
tédoskusi ja todga seotud teadmisi
harjutussituatsioonides, kuid ei saa hakkama rutiinsetes
téosituatsioonides.

Sisustus:

Kasutatavad seadmed: 2 6ppeklassi, 10 arvutit, 10
graafilist plansetti, 2 projektorit.

Kasutatavad éppevahendid: erialane tarkvara( Autodesk
Maja, Blender, After Effects), kujundusprogrammid
(Photoshop, Adobe lllustrator)

tekstitéotlus ja tabelitdotlus programmid (OpenOffice,
PowerPoint)

Vastavus Oigusaktides satestatud tervisekaitsenduetele.
Opperuumide juures on olmeruum (WC, mida
kursuslastel on voéimalik kasudada. Samuti on olemas
vesi ja kohvipausi voimalus.



