UNREAL NOOREM TARKVARAARENDAIJA

Programmi nimetus

UNREAL noorem tarkvaraarendaja

Amet

UNREAL noorem tarkvaraarendaja

Pabouyee mecto

Personaalarvutitele, mobiiltelefonidele, virtuaalreaalsusele,
tdiendatud reaalsusele, trenazooridele videokontentide loomisega,
samuti videomangude ja tarkvara tootmisega tegelevad firmad,
ettevotted UNREAL ENGINE's

Programmi maht 210 tundi
Auditoorse ja praktilise t66 | 210 tundi
maht

A3blKk 00y4YeHus vene

SIHTRUHM

Oppeprogramm on mdeldud kdikidele, kes soovivad libida eriala v&i
Umberdppe koolituse. Kursusel vdivad osaleda
arvutitehnoloogiatest huvituvad, selles suunas areneda soovivad
inimesed.

Koolituse tulemus

1. Arvuti tarindus, samuti kdikide arvutiseadmete
t60pShimdstete tundmine rakenduste loomisega seotud
eesmarkide ja lGlesannete Gigeks planeerimiseks.

2. Trello, Jura, Grandi diagrammi erislisteemide loomine toode
planeerimiseks ja arvestuseks.

3. Projekti hindamine, projektimeeskonna loomine, projekti
rollide jaotus.

4. Meeskonnaga sise- ja valikommunikatsioonide meetod.
Skype, Slack.

5. Unreal Engine rakenduste loomiseks vajaliku
spetsialiseeritud mootori uurimine.

6. Programmeerimise pohitéed

7. To0 visuaalse programmeerimissiisteemi tehnoloogiatega.

8. Projekti prototiilibi loomine.

9. Esmane modelleerimine AUTODESK MAVYA tarkvaras

10. Projekti Mudelite, Animatsioonide, Eriefektide, Helide
integreerimine UNREAL ENGINE's

Koolitusvorm

Statsionaarne ja mittestatsionaarne koolitus (samuti distantsGpe)

Koolitusmeetodid

Oppemeetodina on peamiselt ette ndhtud loengud ja praktiline t66
auditooriumis. Oppejdud arvestab alati, et igal tudengil on erinevad
teadmised ja sellega seotult leiab aega individuaalseks t60ks iga
tudengiga.

Nouded koolituse
alustamiseks

Vastuvdtmine Sign Narva OU koolitusele toimub avalduse p&hjal
lepingu allkirjastamise ja koolitustasu maksmisega.

Koolitusele vastuvotmise korda ja koolituse tingimusi reguleerib
“Sign Narva OU ” direktor.

Nouded koolituse
Iopetamiseks

Osalemine 80% loengutel, labitud praktika; iga mooduli ja praktika
tulemused on hinnatud positiivselt.

Oppejoud

Oppejdududel on aastatepikkune té6kogemus ja haridus
IT-valdkonnas.

Arvutioskus

Kursuse maht

[ 10 tundi




Oppejoud

Aleksandr Akimov, Andrei SamusSin, Mihhail Feofanov, Pavel
NemtSenko, Vassili Provorotov

Eesmark

Oskus asjatundlikult ja efektiivselt kasutada arvutit.
Perifeersete vilis- ja siseseadmete lllitamine ja nende hdilestamine.

Nouded koolituse
alustamiseks

puuduvad

Koolituse sisu

Kuidas arvuti tootab

Millised arvutid on olemas

Milliseid seadmeid vGib Ghendada arvutiga

4. Arvuti ja perifeersete seadmete hadlestamine

wN e

Koolituse tulemus

Tudeng mdistab, kuidas to6tab arvuti, mille eest vastutavad
perifeersed sise- ja valisseadmed, suudab teha vajalike Glesannete
jaoks nimetatud seadmete haalestust.

Hindamine Praktiliste toode hindamine (arvestus/mittearvestus)
Kiiberohutus

Kursuse maht 10 tundi

Oppejoud Aleksandr Akimov, Pavel NemtS$enko

Eesmark Opetada digeaegselt tuvastama digimaailma ohtusid ja osata

nendele vastu seista.

Nouded koolituse
alustamiseks

Arvutikasutuse algteadmised.

Koolituse sisu

Asjaga kurssi viimine: aktuaalsus, eesmargid ja ilesanded
Isikuandmed ja digijalg

Kiiberkiusamine

Internetis ohutu suhtlemise pdhimdtted
Juhtmevabad (ihendused, autentifitseerimine ja
pulsiparoolid

Kuritarkvara liigid ning kuidas kaitsta oma seadmeid
Andmepliik — kuidas kaitsta ennast kelmide eest
Vorgus ohutu kaitumise pohimdtted

. Andmete ohutu talletamine

10. Viirusetorje tarkvara ja selle maaratus
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Koolituse tulemus

Tudeng mdistab vorgus ohutu suhtlemise ja kditumise pdhimotteid
nende kasutamiseks om a igapdevaelus ja to6kohal, kuidas Gigesti
reageerida kiiberohutusega seotud dhvardustele.

Hindamine Praktiliste to6de hindamine (arvestus/mittearvestus)
Programmeerimise pohitoed

Kursuse maht 40 tundi

Oppejoud Aleksandr Akimov, Pavel Nemt$enko

Eesmark 1. Tootada programmeerimiskeskkonnas

2. Realiseerida Ulesehitatud algoriitme konkreetses
programmeerimiskeeles programmi naol.

Nouded koolituse
alustamiseks

Arvutikasutuse algteadmised.

Koolituse sisu

Algoritmiseerimise p&hitded
Programmeerimise keeled

Andmete tllbid

Programmeerimiskeele operaatorid
Struktuur- ja moodulprogrammeerimine
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Protseduurid ja funktsioonid




7. Programmeerimisse struktureerimine

Koolituse tulemus

Tudeng mdistab vorgutehnoloogiate t66 pShimaotteid.

Hindamine

Praktiliste toode hindamine (arvestus/mittearvestus)

Tarkvara sisesuhtluseks ja tooks kontoris ja kodus

Kursuse maht

10 tundi

Oppejoud

Andrei SamusSin, Vassili Provorotov

Eesmark

Anda teadmiseid ja ndidata valiskommunikatsiooni tarkvara

Nouded koolituse
alustamiseks

Arvutikasutuse algteadmised.

Koolituse sisu

1. E-postiloomine

2. Haalestamine ja té6tamine Google dokumentide ning
tabelitega

3. Haalestamine ja todtamine Trello, Jura té6de planeerimise
eriprogrammidega

4. Gantti diagrammi koostamine

5. Vialiskommunikatsioonide tarkvara (Skype , Zoom , Discord,
Google Meet) hddlestamine ja nendega td6tamine.

Koolituse tulemus

Tudeng teab ja orienteerub vajalikus tarkvaras tdisvaartuslikuks
t00ks teiste inimeste ja klientidega.

Hindamine Praktiliste toode hindamine (arvestus/mittearvestus)

UNREAL ENGINE spetsialiseeritud mootori uurimine

Kursuse maht 140 tundi

Oppejoud Aleksandr Akimov, Pavel NemtSenko, Vassili Provorotov
Eesmark Osata tootada ja orienteeruda UNREAL ENGINE spetsialiseeritud

mootoris

Nouded koolituse
alustamiseks

Arvutikasutuse algteadmised, programmeerimise pohitded

Koolituse sisu

1. Antud mooduli uurimise kaigus omandame UNREAL
vOtmevahendid, 6pime koguma rakendusi tihtsesse
struktuuri, saame teada, kuidas Gigesti kujundada
arendusmeeskonda ja rolle jagada.

2. Labime koik arendamise staadiumid: prototiilip, vertikaalne
IGige, alfa, beeta, suletud beeta - test, vabastamine,
saatmine peale vabastamist, erinevate objektide,
videofailide, animatsioonide integreerimine projekti.

Koolituse tulemus

Peale kdesoleva aine katteGppimist peab koolitatav oskama:
- Opid selgeks UNREAL riistadega to6tamise

- projekteerima rakendusi

- integreerima oma rakendustesse vajalikke varasid

- looma rakendusi algusest [6puni

Hindamine Praktiliste toode hindamine (arvestus/mittearvestus)

Eksam

Hindamiskomisjon Opetajad

Eesmark Eksami eesmargiks on maarata kindlaks tudengi valmidusastet

erialatdoks.
Eksam annab tudengile véimaluse:
1. Demonstreerida professionaalseid praktilisi teadmiseid,
oskuseid ja kogemusi;
2. Eksam annab komisjonile vGimaluse:




3. Hinnata tudengi praktilisi teadmiseid, oskuseid ja kogemusi
vastavalt noorema it-administraatori t66le esitavatele
nouetele;

4. Hinnata tudengi valmidust iseseisvaks erialatooks.

Nouded mooduli
alustamiseks

Labitud programm hinnatud positiivselt.

Koolituse sisu

Noorema it-administraatori eksam koosneb praktilisest osast. Eksam
vOib pohineda varem tehtud professionaalsetel projektidel.

Koolituse tulemus

Tudengi teadmised, oskused ja kogemused on iseseisvaks t00ks
hinnatud piisavateks.

Hindamine

Eksami tulemusi hindab spetsialistidest koosnev komisjon, vottes
arvesse:

Tudengi professionaalsust (tehnilisi ja professionaalseid oskuseid,
korrektsust);

Arvestust ja mittearvestust

Arvestus

Tudeng voib teadvustatult valida sobilikumad t66meetodid,
vahendid ja materjalid oma professionaalseks tegevuseks ja Gigesti
neid kasutada. Tootab aktiivselt ja motiveeritult erinevates
tooolukordades, meeskondades ja sihtriihmades. Suudab leida
Oigeid lahendusi ja lahendada probleemseid olukordi
(valjapdasmatud olukorrad). Suudab tootada iseseisvalt,
koordineerimiseta. Oskab arendada oma t66d, tookeskkonda,
ohutust, anallilisida ja ennast edukalt ning sihiparaselt arendada
erinevates olukordades. Oskab planeerida oma t60 ja lilesannete
etappe, korda, tahtsust, planeerida ja arvestada erinevaid tegureid
ja alternatiive, suudab valida sobilikuma eesmargi saavutamise viisi
ja pohistada oma valikut. Tudeng oskab arvestada té6koha
eriparasid t60 ajal, teadvustab oma t66d firma voi
projektimeeskonna t66 osana.

Mittearvestus

Oppur ei suuda iseseisvalt toime tulla té6ks vajalike ilesannetega.
Eelistab t60 tditmiseks kasutada lihtsamaid meetodeid, vahendeid ja
materjale ja ei to6ta tavalistes tédolukordades eriti hasti. Suudab
kasutada tookogemusi ja tooga seotud teadmiseid praktilistes
olukordades, kuid ei suuda neid rakendada tavatoos.




